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ps4虚拟现实头盔
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  有学者在学前教育阶段尝试性的应用AR技术来使学生们更好的对数学进行了解,并且对于
基本的数字与技术规则进行学习。研究人员曾经在对小学生进行教学的过程中曾经将AR内容制作
成一种“魔法之书”,并且应用AR技术与情境化的股市教学模式对于学生们的积极性进行调动,而
在小学阶段的学生在抽象思维方面的能力相对较弱,由此便使他们常常会在学习过程中难以将注意
力集中起来,并且会对一些新鲜的事物表现出较强的好奇心。基于这种情况有很大一部分研究人员
尝试在小学数学教学之中对AR技术进行应用,比如某研究人员对于韩国游戏界的开发经验进行了
充分吸收,在教学过程中应用AR手段使游戏盒学习的体验得到了丰富,由此便是学生们在学习的过
程中感受到更多的趣味性,其所得的结果便是游戏化的AR学习能够使学生们的学习积极性被很好
的调动起来。分布式协同仿真系统可以支持J事领域作战人员训练、战术演练和武器装备论证
等。ps4虚拟现实头盔

  虚拟现实技术（简称VR），又称虚拟环境、灵境或人工环境，是指利用计算机生成一种可对
参与者直接施加视觉、听觉和触觉感受，并允许其交互地观察和操作的虚拟世界的技术。虚拟现
实起源于1965年美国Ivansutherland在IFIP会议上发表的题为“TheultimateDisplay”（终  极的显
示）的论文。论文中提出，人们可以把显示屏当作“一个通过它观看虚拟世界的窗口”，以此开
创了研究虚拟现实的先河。可以使人产生强烈的浸没感。其他外设主要用于实现与虚拟现实的交
互功能，包括数据手套、三维鼠标、运动跟 踪  器、力反馈装置、语音识别与合成系统等等。
虚拟现实技术的应用前景十分广阔。ps4虚拟现实头盔基于虚拟现实及半实物仿真技术，聚焦于环
境仿真、装备保障仿真、虚拟维修。

机场环境模拟基于ConverseEarth虚拟地球构建机场三维场景，在其上叠加卫星影像、高程数
据、矢量数据，使用ConverseEarthEditor创建机场三维模型，真实再现停机坪、候机厅、油库、
航加站等场所。机场运维实现信息化管理，实现物品三维化管理，系统功能界面和三维界面无缝
对接，点击三维可查询信息，点击二维条目和定位三维模型；飞机调度三维可视化展现，将调度
模块嵌入三维系统内，实时了解当前飞机的飞停状态，并进行三维实时表现。GPS跟踪通过读取来
自定位系统的实时位置信息来驱动加油车、操作员动态变化，具有很强的立体表现效果，是二
维GPS管理系统所不具备的。

  AR技术在体育中，也已经实现了应用，较典型的就是在游泳比赛时可以清晰的看到每个国家
的选手在哪个赛道。而在新年，“AR春联”、“AR抢红包“就已经走入到日常的生活中来。但是在学
习中并没有大规模的接触到AR技术，因此AR技术应该加快它的步伐，应用到学习中。AR技术的应
用可以在一定程度上均衡了教育资源发展不平衡的现状，可以让教育资源匮乏地区的孩子可以利
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用前沿的技术去学习知识，了解更为广阔的天地。在很多教育匮乏地区，学生并不能拥有足够的
实验设备及器材，部分稀奇的教学用品也无法直接的观看和接触，只能利用课本中的文字介绍和
有限的文字来学习知识。AR技术则可以利用专门的眼镜、软件和课本，投入到教育中去，将教学
稀缺物资利用视频和3D建模等功能来到学生面前，让教育资源匮乏的学生学习知识，开拓眼界，
实现资源的共享。致力于突破二维显示，实现三维呈现；突破固定屏幕，实现佩戴式自由观看。

  通过三维仿真技术，在校园生活各个方面的渗透和融合，建立了基于GIS平台的三维数字
校园管理系统。实现在图形化、可视化和形象化状态下的校园信息查询定位、教学教育设施管理、
学区规划管理和部件管理等。可持续发展提供解决方法、手段和决策支持;学生和社会大众可以通
过该系统了解学校的详细情况，是学校面向社会宣传的快速通道。通过虚拟仿真技术结合学校自
有的实验环境，让学生完成常规学习环境难以完成的自主、合作及探究性学习、试验和研究，为
学生提供相关领域的技术基础，进而培养学生探究及创新能力。基于虚拟现实及半实物仿真技术，
聚焦于虚拟应急演练等方向。ps4虚拟现实头盔

功能模块化，除具备基础的登录、实时指导、透明管理、知识沉淀、训练评估等功能，可随
时快速拓展定制功能。ps4虚拟现实头盔

  基于视觉的手势交互使用手势识别方法实现人机交互，从交互过程来看，主要包含4个步
骤，1) 数据采集：通过摄像头采集人体手部图像；2) 手部检测与分割：检测输入图像是否有手，
如果有手，则检测出手的位置，并将手部分割出来；3) 手势识别：提取手部区域特征并将其种类
按照一定方法识别出来；4) 使用识别结果控制虚拟环境中的人或物：将识别结果发送给虚拟环境
控制系统，从而控制虚拟人/物实现特定运动。其中，手势识别是整个手势交互过程的重点，而手
部检测与分割则是手势识别的基础。ps4虚拟现实头盔

青岛航讯网络技术服务有限公司在同行业领域中，一直处在一个不断锐意进取，不断制造创
新的市场高度，多年以来致力于发展富有创新价值理念的产品标准，在山东省等地区的通信产品
中始终保持良好的商业口碑，成绩让我们喜悦，但不会让我们止步，残酷的市场磨炼了我们坚强
不屈的意志，和谐温馨的工作环境，富有营养的公司土壤滋养着我们不断开拓创新，勇于进取的
无限潜力，青岛航讯网络供应携手大家一起走向共同辉煌的未来，回首过去，我们不会因为取得
了一点点成绩而沾沾自喜，相反的是面对竞争越来越激烈的市场氛围，我们更要明确自己的不足，
做好迎接新挑战的准备，要不畏困难，激流勇进，以一个更崭新的精神面貌迎接大家，共同走向
辉煌回来！


